Практическое занятие «Макетирование коробочки – бонбоньерки»
Программа Adobe Photoshop
Скачать с сайта komp-loptu.at.ua ->университет->материалы к занятиям 
После открытия документа – получили один слой – «шаблон»

 В любой поисковой системе найти фон для наполнения шаблона, копировать изображение

Перейти в Photoshop- вставить (ctrl+V)

Управление масштабом:

Ctrl+ увеличить
Ctrl- уменьшить

Активация инструмента «рука» при нажатии клавиши «пробел»

Палитра «Навигатор» (вызывается через пункт меню «Окно»)

Позволяет управлять масштабом и позиционироваться на изображении

Для изменения размера активируем инструмент «Перемещение»

Для выделения фрагмента можно использовать любой инструмент выделения. В этой работе используем «Прямолинейное лассо». Замыкаем выделение и создаем новый слой.
Нажимаем Alt+Backspace – получаем залитую черным цветом область по форме повторяющую одну из деталей.

Снимаем выделение Ctrl+D

Для обрезки картинки с фоном выполняем алгоритм:

1. сделать активным слой с фоновой картинкой

2. щелкнуть мышью при нажатой клавише ctrl по миниатюре слоя с заготовкой ребра – получаем выделение по форме ребра

3. даем команду Выделение-> инверсия (Ctrl+Shift+I)

4. нажать delete 
5. создадим копию слоя – ctrl+J
6. с помощью инструмента «перемещение» повернем и переместим копию детали в нужное место. Если наблюдается несостыковка деталей, можно перейти в режим «искажение» - правой кнопкой мыши по габаритному маркеру.

7. применяем трансформацию – клавишей enter
